
Interfaces de retour

Utilisateur

Environnement augmenté

Environnement 
virtuel haptique

Main réelle

Techniques 
d’interaction

Perception

Action

Visiocasque de RA

Haptique portable

Environnement 
virtuel visuel

Environnement réel

Proprio-
ception

Suivi

Retours 
sensoriels

Rendu

Action

Alignés
Main virtuelle

Action
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